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Kinder turnen
im Dschungel

~ Drei Mal spielte die

Jugend des Turnvereins

GroR-Zimmern das Mu-
sical ,Tarzan“ vor gro-
fem Publikum. Seite 3

Handballfr-auen‘ .

mit 18:2 Zweite

Dank eines deutlichen
30:18-Erfolgs beim TV
Kirchzell bauten die
Handballerinnen der

FSG Dieburg/Grof-Zim-

“mern ihre furiose Bilanz

in der Landesliga Hes-

. sen Siid zuletzt auf 18:2
Punkte aus und festigten
ihren zweiten Tabellen-
platz.

CDU wahlt
Manfred Pentz

| Manfred
8| Pentz st
| neuer stell-
“ vertreten-
der Vorsit-

Seite 4

- Spielend lernen |

~ Wissenswertes greifen, flihlen, sehen und testen

Von Ulrike Bernauer

GroB-Zimmern = Ein
Fiillhorn an Spielen hat
sich iiber die Schule im

- Angelgarten (SiA) ergos-

sen, allerdings nicht zu-
fillig. Die Grundschule
hatte sich an einem Auf-
ruf der Initiative ,Spie-
len macht Schule® betei-
ligt und neben bundes-
weit 199 anderen Schu-
len dutzende Spiele ge-
wonnen. Das Konzept,
das die Zimmerner Schu-
le eingesandt hatte, hat
offensichtlich iiber-
zeugt, schlieRlich gab es
etliche Mitbewerber.

Im Mehrzweckraum
sind gerade die Schiiler
der beiden vierten Klas-
sen eifrig am Spielen.
Vorher hatten sie ganz

normal Unterricht, unter

anderem Sport, eine
Klassenarbeit haben sie
auch noch geschneben
Nun lernen sie ganz ne-
benbei, beim Spielen.
Einige jungen bauen
zusammen aus Legostei-
nen . ein Einfamilien-
haus. Gleich nebendran
wird mit Playmobil eine
Schule Wand fiir Wand
zusammengefiigt. Einige
Kinder spielen die klassi-
schen Brettspiele und di-
rekt vor der Tur hat eine
Gruppe ein kleines FuR-
ballfeld ausgebreitet, auf
dem kleine Spieler auf
Tipp eifrig kicken. Drei

- Schiiler verrenken sich

auf GeheiR einer Mit-
schiilerin. Sie stehen auf
einer Matte, auf die gro-
e Punkte in rot, griin,
gelb und blau aufge-
zeichnet sind. ,Stelle

den rechten Full auf den
blauen, jetzt den linken
auf den roten Punkt und
die Hand bleibt auf
grin®, so die Anweisung.

Verschiedene Aufga-
ben sollen die Spiele er-
fillen. So koénnen die
Kinder mit dem ,Schii-
lerlabor” oder dem ,Phy-
sik Start® experimentie-
ren und konstruieren.
Viele der Playmobilspie-
le - neben der Ritterburg
gibt es einen Bauernhof,
eine Schule und - eine

Wildtierstation - sollen [

das Rollenspiel und die
Sozialkompetenz

_dern.

Bewegung auch im
Klassenzimmer  bringt
das Spiel mit den Punk-
ten, bei dem sich die

- Schiiler so herrlich ver-

renken konnen.

Aus ;rielen Einzelteile soll eine Schule entstehen. Da ist Zusammenarbeit gefragt.

for-

Ob mit Lego oder Playmobil, die Kinder iiben henm Splel auch Rol]en und 502|alverhalten

»Das Beste war, dass
wir uns die Spiele aus ei-
nem Katalog aussuchen
konnten. Aktivititen
zum Erlernen der Uhr
hatten wir.schon genug,
deshalb haben wir ande-
re' aus dem mathemati-
schen Bereich wie das
Abenteuer Zahlenfluss
gewihlt”, erkliart Schul-
leiterin Martina Gof3-
mann.

Zu den Gewinnern der
Aktion, die vom Verein
.Mehr Zeit fiir Kinder”
und dem Transferzen-

| trum fur Neurowissen-

schaften und Lernen an
der Universitit in Ulm
ins Leben gerufen wur-
de, gehort die SiA wegen
ihres  iiberzeugenden
Konzeptes.

Die Zimmerner Pida-
gogen konnten bestens
darstellen, wie sie die
Spiele an der Schule nut-
zen wollen. Das immer
mal wieder im Unter-
richt geschehen, auch
die Padagogische Mit-
tagsbetreuung profitiert
davon.

. Kinder und Lehrer sol-
len sich die Spiele auslei-
hen konnen, allerdings
nur auf dem Schulgelin-
de. Pidagogin Goffmann
kann sich auch vorstel-
len, dass eine Klasse ein-
mal fiir einen Monat die
Ritterburg ausleiht.

Hintergrund des Pro-
jektes und des Spielese-
gens sind die Erkenntnis-
se der modernen Hirn-
forschung. Sie zeigen,

dass aktive Erfahrungen
mit praktischem Han-
deln und visuellen Rei-
zen, wie sie das klassi-
sche Spielzeug . bietet,
forderlicher sind als die
passive Wissensvermitt-
lung, wie sie etwa beim
Fernsehen
Das Spielen bedeutet zu-
meist auch ausgiebige In-
teraktion mit den Mit-
spielern. Langfristig ge-
sehen will GoRfRmann

auch die Erziehungsbe-

rechtigten ins Boot ho-

len. Ein Elterncafé in Zu-
sammenarbeit mit dem
Nachbarschaftszentrum
schwebt der Schulleite-
rin vor. Hier konnten
auch die Erwachsenen
die Spiele lernen, die

ihre .Sprésslinge schon

stattfindet.
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beherrschen, um so zu
Hause miteinander spie-
len zu konnen.
GoRmann denkt auch
an die Erweiterung der
bereits bestehenden Bii-
cherei in eine Media-

thek. Erste Schritte sind

getan, die Spiele werden
alle inventarisiert, Vo-
raussetzung, auch fir
eine Ausleihe. i

Einziger = Wehmuts-
u'opfen es fehlt der Platz
fiir ein Spielezimmer.
Nun hoffen Lehrer und
Schiiler, dass der wver-
sprochene Ausbau der

-Schule im Angelgarten,

bei dem mnoch einmal
vier Klassenriume im
ersten Stock' geschaffen
werden sollen, bald um-
gesetzt wird.




